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OppIMIsSERNerasiantuntijuuden haasteita
mUUttUyVassa maailmassa

: e IImaston muutokseen, maapallon kestokykyyn ja
Globaalit radikaaliin eriarvoisuuteen liittyvien kasautuvien
ongelmien ja riskien muodostama inhimillisen
muutokset kekseligisyyden kuilu.

e Ty6elaman nopean muutoksen aiheuttama ammattien
toistuva muuntuminen, joka edellyttaa opiskelun ja tyon
elinikaista vuorottelua ja pakottaa kouluttautumaan

vakiintumattomiin tyéelaman kaytantoéihin.

Kouluj'arjestelmén » Pitkia opiskelu-uria halkovien nuorten tulee olla “muotoa
: P, muuttavia portfolioihmisia” (J. P. Gee) hahmottaakseen

]a tyoelaman nopeasti muuttuvan tydelaman ennakoimattomia

suhteet osaamisvaatimuksia (uusia opettajille tai vanhemmille).

e Amateur pro —kulttuuri, jossa kaikkien saatavilla valtava
maara asiantuntijatietoa ristiriitaisine tietovaitteineen.
Kun sisaltdé on avoimesti saatavana muodollisen ja ei-
muodollisen tiedon joustava yhdistéminen seka tiedon
soveltaminen ja kehittely tulevat kriittisen tarkeiksi.



~ Jiedonluomis-
vertauskuva

Tiedonhankinta-
vertauskuva Osallistumisvertauskuva



KoUIUITaIgite |Sﬁat|on dilemmoja
Jrizpptss it el paiBENS Myutoksen shokkitekijat
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elvat jontaneet merkittaviin - Mdigitalisaatio: “Koulu ei muutu
muutoksiin opettamisen ja ;Ileivét ;Iioppilaskirjoitukset muutu”
- o

oppimisen kaytannaissa

' Mahdollisuus: utdenlair

- sosiodigitaalinen

ekologia, johonHiitty:

— Mobiilit ja langattomat teknologiat,
jotka mahdollistavat kaikkien paik-
kojen muuttamisen oppimisen tiloiksi

— Tu_hanpet jousta\{at soveIIutL_lkset_, pakottanut
paikallisten tarpeiden tukemiseksi e -t

— Uuden sukupolven opettajat, jotka — mahdottomaha aé.
eivat pelkda kokeilla digitaalisia pidettyyn 2% ¢ 6
valineita "digiloikkaan

— Voimakas institutionaalinen tuki
uudistumiselle




KOKEMUKSIardigiioikasta koronakriisin ajalta
(KemenenmL 20217 INIEm| . Kousa, 2020; Tivari ym., 2020)

KOFONAKHIISI pakott parissa paivassa sl rr/maar Ela- Ja MONIMUOto-OpetuKsen
Kaytantoinin

» Adrimmaisen kuormittava opettajille, oppijoi a vanhemmille

Etaopetuksen aikana nojauduttiin digitaalis-pedagogisiin hataratkaisuihin (engl.
lemergence remote teaching) ilman koeteltua verkkopedagogiikkaa
»\/uorovaikutus olifehuttala oppijoiden oppimista vaikea seurata
» Opettajat tiedostamattaan hukuttivat oppijoita tehtaviin, joka kasvattivat kuormitusta
'J‘teisb"llimen leIMinta jai ohueksi

i —

Pakkotilanne viritti opettajien sosiaalista luovuutta

» Opettajat raportoivat keksineensa jatkuvasti uusia opettamisen ja oppimisen kaytantoja
ennakoimattomien ongelmien ratkaisemiseksi

e Muutosten neuvottelussa oli kriittista seka opettajien kollegiaalinen yhteisty6 etta rehtorien tuki

Koronakriisi johti oppijoiden polarisaatioon

e Nuoret polarisoituivat itseohjautuviksi oppijoiksi, jotka selviytyivat hyvin tilanteesta ja niihin
joiden toiminnan ohjaus oli puutteellista (monet katosivat kokonaan opettajien kaikuluotaimesta)

e VVanhempien lastensa oppimiselle antama tuki ja sen valmiudet vaihtelivat

e Oppimisen menetys (learning loss, COVID slide) —> unohtaminen, oppimisen hidastuminen
» Sosioemotionaaliset vaikutukset: eristyneisyyden aiheuttamat keskittymisvaikeudet.

e Sosiaalisen kehityksen hidastuminen: Parhaatkin oppijat kokivat etdopiskelun raskaaksi.



haaste

= Vaikka suomalaiset nuoret par-
. Jaavat erinomaisesti tiedeosaa-
I misen testeissa, heidan

= ] kilnnostuksensa tieteeseen

\'Alylllsen syttymisen

I alhaisimpien joukossa (OECD)

= Monet pojat kokevat kyllasty-
mista ja tytot riittamattomyy-
den tunteita (Salmela-Aro)

= Vain 1/5 opiskelijoista kokee
viikoittaista oppimiselle
syttymista (merkityskato)

: = Samalla oppivelvollisuuden laa-

— B T etV jentaminen korostaa nuorten

Koronan aikaisen syrjaytymisen uhka oppimisinnon merkitysts ja

kohdistui niihin oppijoihin, jotka jo kasvun ajattelun vahvistamista
aiemmin olivat olleet vaikeuksissa




Diginuoret ovat alyllisesti | DPigisiirtolaiset kayttavat
sosiaalistuneet kayttamaan | TVI:ta heikosti integroitu-
digiteknologiaa ajattelun ja | N€ena ulkoisena valineena
vuorovaikutuksen vélineena | (=> sukupolven vaihdos)

tarvitsevat ai
L ‘ '. . aké j‘wh ,



THE
SHALLOWS

Sosiodigitaalisen teknologian
intensiiviseen (mutta paamaa-
rattdmaan) kayttoon liittyvat
jatkuvat keskeytykset saattavat

tuottavat pinnallisia “heina-
sirkkamielia®, jotka eivat
saavuta ehytta ymmarrysta

« Intensiivinen median monikaytto
hairitsee keskittyneen tarkkaa-
vaisuuden valmiuksien kehitysta
Moisala ym. 2016a).

«Samalla pelaaminen kuitenkin kehit-
taa tydmuistia (Moisala et al 2016b)




SOSI0MIC _)LLchJ senresallistumisen mallit (to ym. 2010)

uorten teknologian Sosnaalmen hengaileminen. Ystavyyden

w'le ja akatee- ohjaama jatkuva yhteydenpito laajennetussa
iselle kaytolle sosiaalisessa verkossa
kotoa a tuki | —

RRNRgP ok g Luova kokeileminen. Toiminta

wlisi vilittaa vertaisryhmassa kiinnostusten
rille ” ‘ (pelaaminen, median tuottamisen,
tekniset jarjestelmat) jakamiseksi ja
syventamiseksi.

=Aktiiviset sosio-
digitaaliset osallis-

tujat kokivat syvene-  OSaamisen jalostaminen.

vaa vieraantumista Sosiodigitaalisen teknologian kayttaminen tuke-
ja kyllastymistd maan opiskelua, haastavien ongelmien ratkai-
koulussa vuodesta sua, ja yhteisollista tiedon/media luomista
toiseen (Hietajarvi) koulussa ja sen ulkopuolella, ja sité tukevaa
"He raportoivat opis- teknologian haltuunottamista

kelevansa ahkeram-
min mikali voisivat
kayttaa enemman
digiteknologiaa




Lineaarinen

pedagogiikka

Tiedon sisalto
(kasitteiden ja

faktojen
omaksuminen)

Annetun tietosisallon

omaksuminen

- Olennaista, mutta ei riita

- Oppikirjatieto yksinker-
taistavaa ja vanhentunutta

- Sisalto ilman menetelmia
menettaa merkityksensa

- Soveltamiskelvoton tieto,
jaykat rutiinit

Asiantun-
tijuuden

demokrati
soituminen

T ]edonluom]sm‘ toimintamenetelmia on

Tiedonluomisen
toiminta-
menetelmat

Tiedon soveltaminen
ja luominen

- Luovien kaytantdjen harjoit-
telu kontekstissa

- Tieteelliset, insinGori-, muo-
toilu- ja yrittajyyskaytannot

- Tietokaytantojen ristipolytys

koulun, korkeakoulun ja

tyoelaman valilla




Juteamuove an vhteisollisen
Or)r) MIREN pPedagogisia malleja

-Ilmibperustainen oppiminen

eTulevaan oppimiseen valmistautuminen avoimia ilmidita
\/ tutkimatta. Oppijat mukana suunnittelemassa ilmioopintoja

e Tutkiva projektiop‘piminen

e Oppijat toteuttavat tiimeissa laajempia projekteja, joissa
ratkaistaan ongelmia, tehdaan kokeita ja tuotetaan tietoa

e Kaanteisoppiminen

e Suoraa opetusta seurataan videoitujen miniluentojen valityk-
sella kotona, oppimistilassa ratkaistaan jatkuvan formatiivisen
tuen varassa vuorovaikutteisesti avoimia ongelmia

e Keksimispedagogiikka
e Perinteiseen ja digitaalisen valmistuksen valineisiin perustuvat
keksintOprojektit, joissa luodaan monimutkaisia artefakteja




w Pedagogiikka korostaa tiedon
~ sov itamista ja kehittelya

(Bloe UnREttultaksonomia vlioppilaskokeen

| ‘digitalisaation perustana)

Luo uutta

Arvioli /

Luo
/AWiOi\ \ Analysoi /

/ Analysoi \\—} \mménéé 7

/  Ymmartaa —

Muistaa




Tietosiiloista avoimiin
) tietoverkkoihin

‘ = Monimutkaisten ilmididen kohtaa-
.~ minen rakentaa tulevan oppimisen
edellytyksia

= Oppiminen ei lahde lentoon mikali
oppijoilla el ole mitaan tietoa
oppikirjojen ulkopuolelta

= Epalineaarinen pedagogiikka vie
opettajan mukavuusvyohykkeen
ulkopuolelle

= Hanen ei kuitenkaan tarvitse osata
tai tietaa kaikkea, vaan ohjata
opiskelijoita kollegoidensa kanssa

= Epalineaarisen prosessin orkestrointi
kurinalaisen improvisoinnin ja
joustavan strukturoinnin valityksella

= Optimistinen opettaja antaa nuorille
itseluottamuksen lahjan




S

Digitointi

= Digitointi on tekninen
prosessi, jossa analogisia
signaaleja tai objekteja
muutetaan digitaaliseen
muotoon

= Perinteisten oppimis-,
opetus- ja muiden koulu
toimintojen toteuttaminen
teknologian tuella

= Esimerkiksi perinteisesta
digitaaliseen kirjaan, piirto-
heittimesta videotykkiin,
tavallisesta tietokoneluo-
kan frontaaliopetukseen

liIsaatio tarkoittaa?
010; Korhonen et al., 2020)

Digitalisaatio

Digitalisaatio on systeeminen
sosiotekninen prosessi, jossa
digitaalista teknologiaa kaytetaan
laajemmassa sosiaalisessa ja
institutionaalisessa kontekstissa

Digitalisaatio = koulun toi-
mintakulttuurin systeemisen
muutoksen prosessi

Digitaalisten teknologioiden integ-
roituminen organisaation toimin-
taan mahdollistaa toimintalogiikan
radikaalin muutoksen (toiminnan
rakenteet, tietoprossit, tyonjako,
ammatilliset roolit, johtaminen)



PIgtalISeaO N I giflinnytiava innovaatio

(ChrSUEaRSsEn, Horn, & Johnson, 2011; Vial, 2019)
» [ukea vallitsevia ka /wmroJ,J e

» [yydytiaa nykytarpeite
» Perinteiset Jam ‘;r/m;‘a vat
» \alkutukset ennakoitu

e (digitointi)

J]Jﬂs‘ﬂ K ":‘ Jr\/ E j:J y I

Vakiinnuttavat
A (sustaining)
Ja | innovaatiot

-Tu Kimusti HFOJ 2| . kehitystyd
kehittamiskoke kentalla

'l—-

e Uusien kaytantojen luominen
e Tulevaisuuden tarpeisiin

vastaaminen "EXET tavat . - )
) . IJ*”{“””Y.‘E“ YA Uusien toimintamallien
e Uudet ldhestymistavat (disruptive)

_ ! e ovaatiot mahdollistuminen, kuten

opiskelu

e,

e,



SOS! iaalinen teknologia

OPPIILOS hittamisen valineena
. sukupolvi

Teknologian
tyontemalli :
utkijakes . Sukupolvi
kelne ';I'JEJJJ] TE}’IJD}Q_C)]EJ' QPPJJJ(IM;I/JHJ;}EL
(Erilliset oppi- ristotutkimus
misymparistot)

Oppilaitosten,
opettajien ja

3. sukupolvi

- Innovaatioiden
demokratisoituminen

- Tasavertainen tarve-
pohjainen yhteiskehit-
tely tutkijoiden kanssa

Sosiodigitaa- oppilaide
lisen ekolo- Monina ajjuus

gian malli { oppimisen
(infrastruktuuri) \Ulat Ja paikat

oustavien
teknologioiden
ekosysteemi



) L -

[LaaliSEn

S wn \aation sosiomateriaalisuus

Sosiaalinen:
s]nstitutionaaliset
normit ja saannot
(OPS, Yo-koe)

Materiaalinen
(teknologia):

-Yksittisista digiteh- Kehittamis- Sulautunut tietoko-
tivistd koko opetus- toimijuus ne_lden,_ mobiililait-
ja oppimisprosessin (Innovaatioiden teiden ja Interne-
muutokseen VIrltta]a) tin ekosysteemi pil-

vessa (world-wide
computer, Carr)
Geneerinen
infrastruktuuri:

I ERSERGEICIE
tavissa olevia ja
usein sulautuneita
sovelluksia

i . vy »Digiymparistot ja
dgﬁejztalggeu%r? Zlgi?; 3- infrastruktuurit yli

liset ja tietokaytannot Sosiomateriaalisuus =
teknisten ja sosiaalisten
innovaatioiden kietoutu-
neisuus digitalisaatiossa

=Opettajien kolle-
giaalisen toiminnan
uusi organisointi
=Radikaalisti uudet
pedagogiset mallit,
rakenteet ja rutiinit
(esim. eta- tai virtuaa-
likoulu)

Materlaalmen
(Sulautuneiden
teknologioiden
mfrastruktuurl)

ja opettamisen
kaytannot)




ytantojen systeemisen muutoksen

’Tteratfwsuus (Mukailtu Jaakko Virkkusen pohjalta)

Digitaalisten
tietokaytantojen
vakaus

Korkea
Kolmannen sukupolven
(virtuaali/etékoulu) S ,
kyseenalaistaminen Kehittda ne!Jas tuleva|suud_en_
koulun mallia vastaava laaja ja
. joustava tapa kayttaa digitaalista
/ teknologiaa

Toisen sukupolven (digi-
pedagogiikka nykykou-
lussa) kyseenalaistaminen

Kehittaa kolmas laajempi ja joustavampi
tapa kayttaa digitaalista teknologiaa

»* (esim. koko koulun toiminnan uudelleen
suunnittelu esimerkiksi eta- ja monipaik-
kaisen opiskelun valityksell&)

Ensimmaé&inen suku-
polven (digitointi)
kyseenalaistaminen

>

Kehittaa toinen laajempi ja joustavampi
_.-===tapa kayttaa digitaalista teknologiaa
(sofistikoitunut digitaalinen pedagogiikka)

Alhainen

»Digitaalisten tietokdytantojen

Kapea Laaja” laajuus ja joustavuus



o iy =
SLOPEMIRSENTSUKUPOIVet (Saykili, 2018)
SIEOPENISIOLT /of////m’/wn muoLo, jJ/{J e yhteen fysikaalisesti etaisen oppijan
Ve ESilEE oIS olTlEaeRE taljoaa suunnitellun ja strukturoidun
PPN ORCHIILSENIB GUIEINKAKS]- tal monisuuntalsesti valittyneisiin
ealanelaVIyENEEoNISIdd Y LorOVaIKULUKSEN oppijan, fasilitaattorien seka
Oppljo/denya OOD/////Jf@J//fJJ/rJf/ vallla”(p- 5)

o
5

-

i
b ;Lr\.‘.l: HOoOL
e Etdopetus, joka nojautuu
on tieto- ja viestintatekniikan
| » Joukkoviestintaan .— Mmahdollistamaan moni-
, Yksisuuntai (radio ja TV) pe- = suuntaiseen ja —aistilli-
seen viestin rustuva etiopetus 8_ seen viestintdan
iddn ja tules- 3 ° Vain rajoitettu vuo- > e Tietokoneavusteinen
suskulttuurin rovaikutus oppijan % yhteisollinen oppiminen
DErustuva ja opettajan valilla. | (7 e Huomio etiopiskelua tu-
claOpEetus N ¢ Yksilollista opbpbimis- kevan oppimisyhteison
Koulun sosiaalisen ulottuvuuden kriittisyys rakentamiseen
ilmenee 3. sukupolven etdopetuksen . gerﬁﬁgnszg'gggﬂggnri';ig‘
avalljs_gn_msta: os_aII.lstummen{ yhjca_so, vgrkosto, truktionismin ja konnek-
yhteisollinen oppiminen, yhteistoiminnallinen tivismin varassa
oppiminen, laaja-alaiset taidot, kriittinen e Avoin ja etdopetus

ajattelu, jaettu ongelmanratkaisu (MOOCs, cMOOQCs).



KOUIU OpPeIII JJ—‘IJ 2 Eaallsena ymparistona
(Krenns ym., 2 iemi & Kousa, 2020)

= SOS1aliISaatiGNOUIURrenNUoRER"
SyVariialyilISERISUSIAlISaatiONYmpariS=:
tona) jonkaValityksellathe muoedostavat 4
yStaVyyssuliteia, oppivatja tekevat
ynteistyola s

=0p J)I)JmJJ ymparistonjspsiac linen °
\uotoilu: Millaisigisosiaali a |

tarjoumia tekneloyien Valittame

oppImisymparistortarjodai(esim. ry?a-
ja yhteisotietoisuus tyokalut)

= Sosiaalisen lasnaolon kokemus, joka
auttaa rakentamaan vastavuoeroisuutta
ja aitoja ihmissuhteita.

= Sosioemotionaalinen vuorovaiku-
tus vahvojen sosiaalisten suhteiden,
luottamuksen ja yhteison rakentami-
seksi.

/

Adrisosiag de j hyper /hteisolliset




iertalstuki (kouluauttaminen)

(Eveliina Niskalan vaitoskirjahanke)
=3SESsIdalistatVerkoestoanalyy/siarkaytettiingaljittdmaan 5-luokkalaisten oppijoiden
\/STAVV/SH ok amisverkostoja="(188 oppijaa 5 koulusta)

= @s5anottaja 'tﬁtiin koulUautiamisen suhteen kahteen ryhmaan: passiiviset

auttajat (79/31%) jaraktiiviset auttajat (20,7 %)
= Koulujenwvalillaroelireleellisiareroja kouluauttamisverkostojen tiheydessa; joissakin
koullissaraktivisia kouluauttajial oli'tosi paljon

= Kouluauttajissa yhtaipaljonityttoja ja poikia ja maahanmuuttajataustaisia nuoria.
Aktivisilla  kouluatttajilleselirpaljon kavereita.

School A School E

active helpers
() passive helpers

NA

& ethnical
background




OpEtidjeiimaigipedagogisten inno-
VeldulOIGENR JJL@I aMINEN (Kenneth Frank)

= EoKUS: opEuajaISutta s
ICRRERLEMaERMKE IRt -

_a:r_.. - I["'(; i"l ' o)\ _;"-r i"el ) | 3 . ) e ————————
e = U B pedagoginen St Kollega-
gianPEUeUpE|Stekayittc- fokus (fiddling)

~ mista opp]m]sen tkEng (nuorten v verkosto

.. o o GEEER)
LT eIt orffzr oppiminen) . ulkoinen)
KG -amj:sen Vallyyisellc | ‘ ‘
ANeYativisid = Inno- "
kayttotapoja (Experimentierpla VaatiO
= Verkosto: Oppiminen

vuorovaikutuksessa seka . pigitaalisiin kaytantsinin liittyva osaaminen valittyy

koulun sisaisten etta innovaatioiden kokeilevan jalkauttamisen valityksell3

ulkoisten kollegoiden + Aloittelevat hyotyvat pedagogisesta fokuksesta, kokeneet

kanssa, jotka hankkineet omasta kokeilusta, ja pisimmalle ehtineen vuorovaikutuksesta
/ ; « Innovaatiot taytyy sopeuttaa paikallisiin olosuhteisiin

kokemusta teknologian « Jatkuvaa ammatillista innovaatiota tukee opettajien intensii-

soveltamista vastaavissa vinen vuorovaikutus ja yhteistyd

konteksteissa » Koulujen valinen tai kunnan tasoinen ammatillinen vuorovaiku-

tus (opettaa toisen koulun opettajia) tuottaa uusia ideoita

Aktiivinen
digikokeilu

kontekstissa




XOUIUR aIgitdalisen p
1) Strategialahtoinen muutosprosessi,
rllglra“l ten Kaytantojen kehittamiseks
Digitalisadatio=ohjeima (Visio) |
Kolleglaalisen muutostuen
esim. digitutorit, erikoistumis-
koulutukset ) resurssoiminen ) Strateginen
2) Kaytantolantoinen ammatillinen muutos-
Innovaatiotoiminta, johon lii Prosessi
rehtorien, opettajien ja }’C?l-JJ,J jen AUninziess
om :pnro nen r)/r Jm\/r; fyonsa

dggogiikan kehittaminen

Uudenlaisen koulun
(esim. eta- ja moni-

: Opettajien = [T paikkainen koulu)
hteistydn vah 'staﬂv nen konseptin
A | kehittaminen

« Aika, roolit, tyonjako
3) Monitahoisten kumppa-
nuuksien rakentaminen
(vanhemmat, tyoelama,
korkeakoulut) koulun
kehittamisen tukemiseksi

Digitaalisen
kumppanuuden
luominen kotien
ja vanhempien

kanssa



